LIGA MALOGA NOGOMETA
OTOKA PAGA

0. SEZONA

2011/12



PROPOZICIJE NATJECANJA

I. OPCE ODREDBE

1. Prvenstvo otoka Paga u malom nogometu organizira SD ,Mornar”.

2. Utakmice Prvenstva otoka Paga u malom nogometu igraju se prema
Pravilima FIFA, uz izmjene lzoje se nalaze kao prilog ovih propozicija.

3. Organizaciju i provo&enje natjecanja, uz postivanje svih propisa vodi
Povjerenilz natjecanja.

4. Kontrolu reg’ulamosti natjecanja vodi Izvréni odbor.

5. Za svaku natjecateljslzu sezonu, te za poje(].ino natjecanje ol)javljuju se

prilozi Propozicijama lzoje sadre:
- sustav natjecanja
- raspored natjecanja
- kalendar natjecanja
- iznos 1zotizacije
- popis ¢lanova lig'e
- ime i sjediéte Povjerenilza natjecanja

- popis sudaca

II. PRVENSTVO PAGA U MALOM NOGOMETU

6. Utakmice Prvenstva otoka Paga u malom nogometu igraju se prema
utvrdenom rasporedu i kalendaru natjecanja, uz uvjet da ne smiju
poceti
prije 13 sati ne(ljeljom, ako su rasporedom predvic‘tene u necljelju,
prije 13 sati Llag’danom, ako su rasporeclom predvi&ene na ]:)lag’(lan.
Utakmice se mogu igrati i izvan naznadenih termina, ako se elzipe
dog'ovore, uz dopuétenje Povjerenilza natjecanja. Povjerenilz natjecanja
neée dati dopuétenje da se utakmica odig’ra izvan termina, ako se time
(lrug'e elzipe dovode u podre&eni poloiaj.

1. Utakmica prelzinuta z]oog‘ opravdanog’ razlog’a, nastavlja se uzimajudi u

obzir rezultat, vrijeme i kazne igradima u trenuthu prelzi(la.

III.  TEHNICKI NORMATIVI
3. Utakmice Prvenstva otoka Paga u malom nogometu igraju se na
ig’raliétima lzoja za(],ovoljavaju uvjete opisane pravilima, i lzoje odobri

povjerenilz natjecanja.

9. Utakmice Prvenstva otoka Paga u malom nogometu igraju se loptama
4.
10. U sluéaju iste Loje dresova, dresove mora zamijeniti gostujuda elzipa.



IV.  EKIPE, TRENERI I SLUZBENE OSOBE

11.  Na utakmicama Prvenstva otoka Paga u malom nogometu mogu igrati
igradi (najvige 20) leoji su registrirani u skladu s registracijslzim
pravilnilzom.

12. U prostoru za rezervne igrae mogu se nalaziti samo osobe lzoje se
nalaze na prijavnoj listi.

13.  Svaki sudionik Prvenstva otoka Paga u malom nogometu odredit ée
je(].nu osobu za kontakt s Povjerenileom natjecanja.

V. SUCI

14.  Duznost sudaca o]aavljaju osobe lzoje odredi organizator prvenstva, te
Povjerenilz natjecanja.

15.  Ukoliko na utakmicu ne dode sudac zamijenit e ga je(].an od prisutnih
sudaca s popisa sudaca. Ukoliko je predvi(ieno da utakmicu sude dva
suca, utakmicu moze odsuditi i jeclan sudac.

16. Suci su potpuno samostalni u donoéenju odluka. Odluku o prelzi(lu
utakmice donosi prvi sudac. Suci su duini donijeti stopericu i
Zvii(laljlze.

17.  Suci su obavezni doéi na utakmicu najmanje 15 minuta prije poéetlea.

VI. DUZNOSTI ORGANIZATORA

‘ 18.  Organizator je duzan osigurati:

- teren za igru,
- mreze na g’olovima,
- loptu,

- re(lare

- osobe za Zapisniélzim stoloom

VIL. NACIN BODOVANJA I ODREBIVANJE PORETKA

19.

20.

Bodovanje se vrsi na slije(leéi nadin:

- pol)jecla 3 boda

- nerije§eno 1 bod

- poraz 0 bodova

- poraz zbog nedolaska na utakmica -2 boda

- ponovljeni nedolazak na utakmica islzljuéenje 1z
natjecanja

Kriteriji kod odre&ivanja poretlza na lzraju prvenstva:
- bodovi
- medusobni susreti
- ulzupna g’ol razlika
- majstorica ili i(lrijel)



SUSTAV NATJECANJA

Natjecanje Ce trajati od pocetka prosinca 2011. do kraja sije¢nja 2012. godine, na
njemu ¢e sudjelovati 11 ekipa podijeljenih u dvije skupine. U jednoj skupini je 6
ekipa, a u drugoj 5, a unutar svake skupine ¢e se odigrati pet kola. Nakon toga, po
cetiri najuspjesnije ekipe iz svake skupine idu u Cetvrtfinale gdje se igra na ispadanje,
pobjednici idu u polufinale, odnosno finale, a porazene ekipe razigravaju za poredak
od 5 - 8 mjesta. Dvije posljednje plasirane ekipe iz prve skupine i jedna ekipa iz
druge skupine razigravaju za poredak od 9 — 11 mjesta.

POPIS SUDACA

—

W

Financijslzi pravilnilz LIGE MALOG NOGOMETA

OTOKA PAGA

1. Ovim se Pravilnikom ure&uje {inanciranje Pagke malonog’ometne lig’e.

2. Prihodi Lige su: lzotizacija elzipa i donacije.

3. Ulnlpall iznos leotizacije za po]'ec].inu el{ipu je 3.000,00 kuna za je(lnu
natjecateljsl\’u sezonu.

4. Rok za uplatu lzotizacije je 04.12.2011..

5. Sudacke pristojl)e i putne troskove sudaca snosi organizator natjecanja.

Pravilnik o na¢inu odre(livanj a termina utakmice

1. Dan utakmice oclre&uje se u raspore(],u natjecanja prije poéetlza prvenstva.

2. Utakmica se moze odg’oditi u dva sluéaja: vremenske nepog’ocle, smrtni
sluéaj &lana elzipe ili uze rodbine igrada. Voclitelj elzipe duzan je
oloavijestiti povjerenilza natjecanja lzoji odre(iuje datum ocligravanja nove

utakmice, obi¢no prije retlovnog kola.



Disciplinslza lzomisija Lige malog’ nogometa otoka Paga

Disciplinslza lzomisija Lige malog’ nogometa laroji 5 &lanova. Predsjednilz
lzomisije je povjernilz natjecanja Lige otoka Paga. Disciplinslza lzomisija je
zadu¥ena za odre(iivanje kazni igradima za do]oivanje crvenog kartona. Igra¢
moze biti lzainjen od jedne do sedam utakmica neigranja, ovisno o tezini
pof¢injenog prelzréaja.

Disciplinslza lzomisija takoder moze kazniti igraca ako se nesportslzi ponasa u
dvorani g’clje se odrzava Liga otoka Paga. Npr., napa(l na suca, napa(]. na

igrace protivniélze elzipe, napa(]. na sluzbene osobe, uslzalzanje u teren...

DISCIPLINSKI PRAVILNIK LIGE MALOG
NOGOMETA OTOKA PAGA

1. Ovim se Pravilnikom ureduju kazne za popocinjene prekrSaje na utakmicama
Lige malog nogometa otoka Paga, kao i medusobnim odnosima sudionika
Lige.

2. Povjerenik natjecanja duzan je primjenjivati ovaj Pravilnik kad dobije
pismenu prijavu protiv pocinitelja prekrSaja od strane sudaca, igraca,
voditelja ekipa ili sluzbenih osoba.

3. Povjernik je duzan zatraziti podnoSenje prijave kad dobije usmene prituzbe
od strane sudionika lige.

NESPORTSKO PONASANJE IGRACA I SLUZBENIH OSOBA

1. Za dva dobivena zuta kartona na jednoj utakmici 1 utakmica

2. Za crveni karton zbog guranja igraca 1 — 3 utakmice
3. Za crveni karton zbog udaranja igraca 2 — 4 utakmice
4. Za crveni karton zbog nesportskog ponasanja 1 — 3 utakmice
5. Za crveni karton zbog guranja suca 3 — 5 utakmice
6. Za crveni karton zbog udaranja suca 4 — 7 utakmice

Za svaki ponovljeni prekrSaj iz ovog ¢lanka kazna se povecava.

Prigovor na kaznu urucuje se preclsjec],nilzu clisciplinslze lzomisije u roku od 24

sata, uz uplatu 300,00 kuna na 7iro-ra¢un organizatora Lige.



REGISTRACIJSKI PRAVILNIK LIGE MALOG
NOGOMETA OTOKA PAGA

1. Pravo nastupa imaju svi igradi, regdistrirani u skladu s ovim Pravilnikom.

2. Ovim Pravilnikom ne prijedi se moguénost nastupa igradica u Ligi malog
nogometa otoka Paga.

3. Svaka elzipa ima pravo prijaviti 20 igraca.

4. Tijelzom trajanja prvenstva igra¢ ne smije prelaziti iz je(lne u drug'u elzipu.

5. Za svaku eleipu moze nastupiti samo jedan igrad lzoji nema prijavljeno
prebivaliéte na otoku Pagu, a svi ostali moraju imati prijavljeni stalni
boravak na otoku Pagu, i to najlzasnije do 01.05.2011.

6. Igra& postaje sudionikom natjecanja predajom i ovjerom fotokopije osobne

grac postaj Jecanja predaj v) p1

iskaznice kod Povjernilza natjecanja.

7. Svaka elzipa ima pravo prijaviti dvije sluzbene osobe.

PRAVILA IGRE

SADRZAJ:

PRAVILO

I -IGRALISTE

Ii -LOPTA

111 -BROJIGRACA
IV  -OPREMA

V -SuUClI

VI  -TRAJANJE IGRE

VIl  -POCETNI UDARAC

VIII -LOPTA U IGRI | IZVAN IGRE

IX  -POSTIZANJE POGOTKA

X -PREKRSAJI I NESPORTSKO PONASANJE
Xl  -SLOBODNI UDARCI

XIl  -KAZNENI UDARAC

X1l  -AUT | KORNER

PRAVILO I: IGRALISTE

1. IgraliSte je propisno obiljezno vidljivim crtama. Mjesto za izvodenje kaznenog
udarca (7 m) i kazneni prostor su isto tako propisno obiljezeni. Mjere igralista su

40 X 20 m.
2. PODRUCJA ZAMJENE IGRACA: nalaze se kod klupe za pri¢uvne igrace.
PRAVILO II:LOPTA

Sve utakmice Lige otoka Paga igraju se loptama 4.



PRAVILO III: BROJ IGRACA

Broj igraca koji mogu nastupiti na jednoj utakmici je dvanaest. Broj igraca
koji se moze nalaziti na terenu U isto vrijeme je Sest (5+1).

Dozvoljen je neograni¢en broj lete¢ih izmjena tijekom utakmice. To se ne
odnosi na vratara, koji se moze zamijeniti kad lopta nije u igri. Kod letee zamjene
igra¢ mora prvo izaéi, a zatim zamjenik moze uci. Ukoliko nepravilna zamjena nije
bitno utjecala na igru, suci ¢e upozoriti ekipu 2 puta, a onda ¢e za svaki takav
prekrsaj dodijeliti zuti karton (2 min. kazne).

Najmanji broj igraca koji se moze naéi na terenu u jednom trenutku je Cetiri
(3+1). Utakmica ne moze zapoceti ako na terenu nije nazo¢no Sest igraca.

Na klupi mogu biti najvise dvije sluzbene osobe uz igrace. Sve osobe koje su
na Klupi potpadaju pod autoritet sudaca. U slucaju zutog kartona pratitelju ekipe ili
pricuvnom igracu, iz igre mora izadi jedan igra¢ i primjenjuju se pravila kao kod

zutog kartona.

PRAVILO IV: OPREMA IGRACA

Igra¢ ne smije nositi niSta $to bi moglo ugroziti druge igrace. Uobicajena
oprema svakog igraca sastoji se od: majice, gacica, Carapa i obuce. Igraci ne moraju
imati brojeve na dresovima. Vratar moze nositi duge hlace, ali mora nositi boje
kojima se jasno razlikuje od drugih igraca i sudaca.

PRAVILO V:SUCI

Za vodenje utakmice odreduju se dva suca (prvi i drugi). Njihova nadleznost 1
pravo odluc¢ivanja pocinje u trenutku dolaska na utakmicu 15 minuta prije utakmice i
prestaje potpisivanjem izvjesc¢a. Njihovo pravo kaznjavanja obuhvaca i prekrsaje koji
se dogode za vrijeme privremenog prekida igre, kao i poluvremena. Odluke donesene
tijekom utakmice su kona¢ne. Utakmicu moZe suditi i jedan sudac. U tom slucaju on
ima prava 1 duznosti 1 drugog suca.

Suci Ce:

- doslovno primjenjivati Pravila igre,

- suzdrzati se od kaznjavanja ako smatra da bi time dao prednost ekipi koja
je pocinila prekrsaj,

- imati pravo zaustaviti igru zbog svakog prekrsaja Pravila igre,

- od trenutka stupanja na igraliSte, opomenuti svakog igraca koji se
nesportski ponasa, a u ponovljenom slucaju ¢e ga iskljuciti, te podnijeti
prijavu sukladno Propozicijama,

- zabraniti ulazak u teren svakom tko to pokuSa bez njihovog odobrenja,
osim igraca kod “lete¢e zamjene”,

- zaustaviti igru ako smatra da je neki od igraca ozbiljno ozlijeden, narediti
da se ozlijedeni igra¢ Sto prije iznese s igraliSta i odmah nastaviti igru.
Ako je neki igra¢ lakSe ozlijeden suci nee odmah zaustaviti igru,



- udaljiti s igraliSta svakog igraca koji je po njegovom misljenju kriv za
drsko vladanje ili grubost ili koji se sluzi uvrjedljivim ili pogrdnim
rije¢ima,

- dati znak za nastavak igre poslije prekida.

Prvi sudac ¢e:

- odluciti da li lopta odgovara Pravilima igre,

- odluditi o nastavku, ako se odluke sudaca razlikuju,

- mjeriti vrijeme.

Drugi sudac ce:
- voditi racuna o “lete¢im zamjenama”,
- voditi evidenciju o strijelcima i kartonima.

PRAVILO VI: TRAJANJE IGRE

Regularni dio utakmice traje 2 puta po 20 minuta. Kontrolu vremena obavlja
prvi sudac.

Svaka ekipa ima pravo na jedan time-out od jedne minute po poluvremenu.

Vrijeme odmora izmedu dva poluvremena iznosi deset minuta, s time da ako
se obje ekipe sloze moze biti i krace, ali ne krace od pet minuta.

PRAVILO VII: POCETNI UDARAC

Na pocetku igre ekipa koja dobije Zdrijeb bacanjem nov¢i¢a ima pravo birati
stranu ili pocéetni udarac. Kod izvodenja udarca samo dva igraca ekipe koja izvodi
pocetni udarac imaju pravo biti unutar kruga od 3 m. Drugi igra¢ mora taknuti loptu
prije nego ona izade iz kruga, inafe se dosuduje indirekt. Lopta se izvodi prema
naprijed. Poslije postignutog gola ili poluvremena igra se nastavlja pocetnim
udarcem.

PRAVILO VIII: LOPTA IZVAN IGRE
Lopta je izvan igre:

- kad cijela prijede uzduznu ili popreénu crtu bilo po tlu ili zrakom,
- kada sudac prekine igru.

PRAVILO IX: POSTIZANJE POGOTKA

Pogodak je postignut kada cijela lopta prode vanjski rub crte, izmedu vratnica i ispod
precke, a da pri tom nije unijeta, ubacena ili namjerno udarena Sakom ili rukom
igraca napadacke ekipe. Ekipa koja postigne veci broj pogodaka dobija utakmicu.

PRAVILO X: PREKRSAJI I NESPORTSKO PONASANJE

Igrac koji namjerno ucini jedan od slijede¢ih prekrsaja:
- udari ili pokusa udariti nogom protivnika,
- podmetne nogu, tj. srusi ili pokusa srusiti protivnika bilo nogama bilo
sagibanjem ispred ili iza njega,
- skace na protivnika,
- nasrée na protivnika na surov ili opasan nacin,



- nasrée s leda na protivnika koji ga ne ometa,

- udara ili pokuSava udariti protivnika ili pljune na njega,

- drzi protivnika,

- gura protivnika,

- napada igraca ramenom,

- nasrc¢e klizanjem pokusSavajuéi igrati loptom bilo da pri tome dotakne ili
ne dotakne protivnika (klizeci start),

- igra namjerno rukom, osim vratara u kaznenom prostoru,

bit ¢e kaZnjen slobodnim udarcem u Kkorist protivnicCke momdcadi s
mjesta gdje se prekrSaj dogodio. Ako se prekrSaj dogodio unutar kaznenog
prostora izvest ¢e se kazneni udarac (penal).

Slobodan udarac ¢e se izvesti 1 kad igrac:
- igra na nacin koji sudac smatra opasnim,
- kada namjerno ometa protivni¢kog igraca dok ovaj ne igra loptom,
- ako napada vratara u njegovom prostoru.

Indirektan udarac ¢e se izvesti kada:

- vratar primi rukom loptu koju mu je nogom dodao igra¢ njegove ekipe,
(izvodi se sa 6 m)
- vratar viSe od 4 sekunde loptu drzi svom kaznenom prostoru (u rukama ili
nogama)
Indirektan se udarac nece izvesti ukoliko lopta ude direktno u gol bez dodirivanja
poda, vec ¢e se priznati gol.

Igrac ¢e biti opomenut (Zuti karton) ako:
- ude u igraliSte u trenutku “lete¢ce zamjene” prije nego Sto je igra¢ kojeg
treba zamijeniti napustio igraliSte ili je uSao na nepropisnom mjestu,
- Cesto krSi Pravila igre,
- rijeCima ili pokretima negoduje protiv odluke suca,
- se neSportski ponasa
- na bilo koji na¢in ometa protivnickog igraca koji zeli brzo izvesti korner,
aut ili sloboda udarac
Za bilo koji od ovih prekrSaja, sudac ¢e dosuditi indirektni slobodni udarac u
korist protivnicke ekipe s mjesta s kojeg se prekrsaj dogodio, odnosno sa 6 m ako je
to bilo unutar kaznenog prostora.

Igrac ¢e biti iskljucen iz igre ako po miSljenju suca:

- se drsko 1 neSportski ponasa

- gruboigra,

- se sluzi drskim i pogrdnim izrazima,

- drugi puta udini prekrsaj koji se kaznjava zutim kartonom.

DISCIPLINSKE KAZNE




- dva (2) zuta kartona — CRVENI — 2 min igra¢ vani
- CRVENI karton — 2 min igra¢ vani
(isti igra¢ viSe nema pravo ulaska u igru i mora napustiti granice igraliSta)
- (kazna ovisi o visini prekrsaja, odlucuje disciplinska komisija turnira,
minimalno (1) utakmica, max. iskljuc¢enje do kraja turnira
- ako ekipa koja ima iskljucenog igraca primi pogodak dok traje kazna od
dvije minute ima pravo uvesti odmah drugog igraca u igru

PRAVILO XI: SLOBODNI UDARCI

Slobodni udarci dijele se na dvije vrste: direktni i indirektni. Kod
indirektnog slobodnog udarca pogodak ne vrijedi ako loptu nije dotakao neki
drugi igrac prije nego je usla u gol. Igra¢ koji je izveo slobodni udarac ne
smije igrati loptom prije nego je dotakne neki drugi igrac.

Postoje dva nacin za izvodenje slobodnog udarca:

1. Igra¢ odmah izvodi slobodni udarac bez znaka suca, pri ¢emu protivnicki
igraci ne moraju biti na odstojanju.

2. lIgra¢ podizanjem ruke trazi od suca da odmakne protivnicke igrae 5 m
od lopte 1 ¢eka znak suca za izvodenje, te udarac mora izvesti unutar 4
sekunde od znaka suca.

U oba slucaja lopta mora mirovati.
Sudac je u slu€aju indirektnog udarca obavezan podignuti ruku i drzati
dok lopta ne dotakne prvog igraca ili ne izade izvan igralista.

PRAVILO XIlI: KAZNENI UDARAC

Kazneni udarac izvodi se s mjesta predvidenog za izvodenje kaznenog
udarca. Kod izvodenja kaznenog udarca svi igraci, osim vratara i pucaca
moraju biti udaljeni pet metara od lopte. Iz kaznenog udarca se moZe izravno
postic¢i pogodak. Igrac koji je izveo kazneni udarac ne smije ponovo dirati loptu
dok je ne dotakne neki drugi igrac.

PRAVILO Xlla: AKUMULIRANI PREKRSAJI
Drugi sudac i zapisnicki stol je duZan biljeziti prekrSaje (osim kaznenog
udarca) koje napravi pojedina ekipa u jednom poluvremenu. Od SESTOG

preksaja i dalje, za svaki dosudeni prekrSaj ekipa izvodi kazneni udarac s
udaljenosti od 10 metara od gola.

PRAVILO XIlII: AUT | KORNER

Aut se izvodi kada cijela lopta izade izvan uzduzne linije. Lopta mora biti
cijelim svojim obujmom iza crte, na mjestu gdje je izasla van, te se mora izvesti u
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roku 4 sekunde. Korner se izvodi kad lopta izade izvan poprec¢nih linija i to sa mjesta

gdje se krizaju uzduzna i popreCna linija. Kod izvodenja auta i kornera igraci

protivnicke momcadi moraju biti udaljeni 5 m od lopte. Igra¢ koji je izveo aut ili

korner ne smije ponovo igrati loptom dok je ne dotakne neki drugi igracC. Iz auta ne

vrijedi pogodak. Ukoliko aut nije pravilno izveden, aut ¢e izvesti protivnicka ekipa.
U slucaju gol-auta golman je duzan loptu vratiti u igru rukom.

Liga malog nogometa otoka Paga pocinje 4. prosinca 2011.

Povjerenik natjecanja:
Lovro Perani¢, mobi: 098 429-961

Organizator Lige:

SD “Mornar” - Novalja
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